NN 5 Ry Schateiland heen en tel je verder op de
T i tegenstanders. Je mag zelf kiezen bij W
; Mg - W Er mag maar één piraat op een vak staan. Als jouw eigen
- -l pion er al staat, is jouw beurt voorbij.
e - %y Kom je op een pion van een tegenstander terecht? Dan
- — moet zijn of haar piraat terug aar het eilandje om opnieuw
- te beginnen.

Welke piraat zet als eerste voet aan wal op
Schateiland? Is het Linke Loebas, kapitein Ralfie,

of jij? Varen maar, maatje!

SPELREGELS

00009 00000 O
Dit heb je nodig:
e 2 tot 4 spelers

- e vier pionnen per persoon:

‘ ¢ dobbelsteen
-~ #  Zospeel je het

. % Zet jouw vier piraten bij elkaar op éénvV

ga naar www.erwaseens.nl/extra om ze te downlo

aden

an de vier eilandjes.

W %’ De jongste piraat mag beginnen. Alleen als je 6 gooit, mag

je eenvan je piraten op vakje 1van het speelbord zetten.
Gooi je geen 67 Dan is je beurt voorbij OF dan mag je het
aantal gegooide stappen zetten met een piraat die wel al op het

speelbord staat. Daarna is de volgende

Pow.
( Y % Gooi je een hoger aantal stappen dan het aantal dat je nodig

hebt om op Schateiland te komen? Dan

* Als een piraat eenmaal op Schateiland komt, is die piraat veilig.

ﬁ’ Degene die als eerste vier piraten naar
gebracht, is de winnaar!
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piraat aan de beurt.

spring je over
route van een van je
ie.

Schateiland heeft
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